CC. de la
Computacion

¢POR QUE ESTUDIARLA?

La materia se aborda desde multiples vertientes;
cientifica, tecnologica, humanistica y artistica, con el
fin de poder dar respuesta a todo el alumnado de esta
etapa educativa con independencia de la modalidad

cursada.
e
@ Gy

B

Esta materia se disena en torno a cuatro > ha
competencias especificas: G a
. Conocimiento de los componentes fisicos de los
equipos y las redes informaticas (Hardware), ‘—
. Evolucion histoérica y presencia en la actualidad,
con un analisis critico y reflexivo del impacto
que han provocado estos medios y dispositivos
en los habitos y costumbres de la sociedad
actual.
« Capacidad de utilizar diferentes aplicaciones y
herramientas informaticas de uso frecuente en
los ambitos academico y profesional.
- Manejo y administracion de sistemas operativos
y lenguajes de programacion, con el fin de
adquirir las bases que permitan al alumno
comprender la configuracion de los equipos
informaticos, redes, asi como los fundamentos M1t
que le permitan utilizar lenguajes de
programacion.

RELACION CON ESTUDIOS SUPERIORES

Las Ciencias de la Computacion son una base fundamental
para numerosas disciplinas en estudios superiores, desde
Ingenieria Informatica hasta Matematicas, Fisica, Biologia e
incluso Humanidades y Ciencias Sociales. Muchas carreras
universitarias requieren conocimientos en informatica y
programacion, ya que la tecnologia es omnipresente en la
investigacion y la practica en casi todos los campos. Ademas,
la demanda de profesionales en el campo de la tecnologia de
la informacion y la informatica es alta y sigue creciendo, lo
que hace que el estudio de Ciencias de la Computacion en el
bachillerato sea una excelente preparacion para futuros
estudios y carreras profesionales.
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