
CC. de la
Computación

Esta materia se diseña en torno a cuatro
competencias específicas:

Conocimiento de los componentes físicos de los
equipos y las redes informáticas (Hardware),
Evolución histórica y presencia en la actualidad,
con un análisis crítico y reflexivo del impacto
que han provocado estos medios y dispositivos
en los hábitos y costumbres de la sociedad
actual. 
Capacidad de utilizar diferentes aplicaciones y
herramientas informáticas de uso frecuente en
los ámbitos académico y profesional. 
Manejo y administración de sistemas operativos
y lenguajes de programación, con el fin de
adquirir las bases que permitan al alumno
comprender la configuración de los equipos
informáticos, redes, así como los fundamentos
que le permitan utilizar lenguajes de
programación. 

Las Ciencias de la Computación son una base fundamental
para numerosas disciplinas en estudios superiores, desde
Ingeniería Informática hasta Matemáticas, Física, Biología e
incluso Humanidades y Ciencias Sociales. Muchas carreras
universitarias requieren conocimientos en informática y
programación, ya que la tecnología es omnipresente en la
investigación y la práctica en casi todos los campos. Además,
la demanda de profesionales en el campo de la tecnología de
la información y la informática es alta y sigue creciendo, lo
que hace que el estudio de Ciencias de la Computación en el
bachillerato sea una excelente preparación para futuros
estudios y carreras profesionales.

La materia se aborda desde múltiples vertientes;
científica, tecnológica, humanística y artística, con el
fin de poder dar respuesta a todo el alumnado de esta
etapa educativa con independencia de la modalidad
cursada. 

¿POR QUÉ ESTUDIARLA?

¿QUÉ SE ESTUDIA?

RELACIÓN CON ESTUDIOS SUPERIORES


